Temat ZanC': Czy jest tylko jedna polszczyzna? — tytut zainspirowany ksigzka
Gwarno

Informacje ogdlne:

Czas trwania 1,5h

Grupa seniorzy

docelowa

Cele jakie Po zajeciach osoby uczestniczgce (wiedzg, umiejq, rozumiejqg, stosujg,

chcemy analizujg, tworzq):

osiagnac - Znajg pojecia: jezyk, gwara, dialekt
- wiedzg o zrdznicowaniu jezykowym Polski, majg usystematyzowang
wiedze

- umiejg wymienic¢ przyktadowe gwary
- poéwiczyli manualnie i motorycznie

Krétki opis O gwarach dla senioréow. Krétki warsztat opowiadajgcy ciekawostki na
temat gwar. W sposéb lekki i zabawny, odwotujac sie do przyktadow,
systematyzuje wiedze. Pozwala zwizualizowac réznorodnos¢ gwar,
dialektéw i jezykdw w Polsce. Jest tez zaproszeniem do spedzenia czasu
razem na opowiesciach i wspdlnej podrdzy ,,palcem po mapie”, aby
lepiej pozna¢ nasz kraj, tym razem od strony jezykowe;.

Metody pracy | Prezentacja, zajecia stolikowe

Potrzebne Mapa, rzutnik, rozsypanka stowna na kartonikach
materiaty

Doktadny opis zajec:

1. Prezentacja.
Wprowadzenie w formie prezentacji: réznice miedzy pojeciami jezyk, dialekt, gwara
oraz charakterystyka wybranych gwar.

2. Czes¢ warsztatowa: Czy jest tylko jedna polszczyzna?
Potrzebna jest mapa Polski ztozona z duzych elementéw z zaznaczonymi regionami i
nazwami gwar. Dzielimy uczestnikdw na grupy. Zadanie dla grup polega na naniesieniu
na mape stéw (rozsypanka) charakterystycznych dla danej gwary i przyporzgdkowanie
ich. Na koniec we wspdlnym gronie opowiadamy, co nam wynikneto z tej zabawy.
Organizujac te dziatania, postarajmy sie o zabawne, inspirujgce przyktady.
Osoba prowadzgca komentuje i daje informacje o gwarach, moze sie wspomac
slajdami z prezentacji.
Dziatanie z mapa jest tez okazjg do rozmowy skad pochodzg uczestnicy i czy znajg
jakie$ gwary. Mozna poprosié¢, aby na mapie wskazali swoje miejsce pochodzenia.



3. Quiz ze zdaniami z danej gwary — zgadnij jaka to gwara lub co znaczg dane zdania,
powiedzenia lub stowa.

Ewentualnie tworzenie scenek i przyporzgdkowanie do nich konkretnych fraz i
powiedzen.

*Dodatkowy pomyst — stworzenie gry w stylu Monopoly z jezykami i gwarami.



