
Temat zajęć: Gwarowe memory 

Informacje ogólne: 

Czas trwania 60 minut 
 

Grupa 
docelowa 

Dzieci 10-12 lat 

Cele jakie 
chcemy 
osiągnąć  

Po zajęciach osoby uczestniczące: 
 
- poznają gwary w Polsce, 
- budują swoją sprawczość przygotowując zadania dla innych, 
- pamiętają kilka zwrotów i słów w gwarze 

Krótki opis Podczas warsztatów dzieci aktywnie poznają gwary Polski. Same 
wyszukują słowa gwarowe. Sprawdzają, czy wszędzie mówi się tak 
samo. Uczą się zwrotów i wyrażeń gwarowych, projektując własne 
memory, w które potem zagrają.  
 

Metody pracy Praca w grupach, kreatywne tworzenie kart do gry, gra jako metoda 
uczenia się. 

Potrzebne 
materiały 

książka Gwarno, grubszy papier techniczny pocięty na 4 , kredki, 
flamastry nożyczki, mapa Polski, losy z różnymi gwarami 
 

 

Dokładny opis zajęć: 

● Wstęp: 

Osoba prowadząca wprowadza grupę w temat, rozmawiając z dziećmi. Dzieci dowiadują się, co to 

jest gwara i jakie są gwary. Wyszukują też najśmieszniejsze słowa gwarowe. Uczą się, że nie wszędzie 

mówi się tak samo i choć możemy się zrozumieć, istnieją różnice w nazewnictwie w zależności od 

regionu. Wspólnie wyszukujemy takie różnice.  

Prowadzący dzieli osoby uczestniczące na mniejsze grupy, które losują gwary. Potem mówi jakieś 

słowa i dzieci szukają w książce lub w internecie, czy jest ono wszędzie takie samo, czy w którejś 

grupie mówi się inaczej. Przykładowe słowa lub zwroty: iść na dwór – iść na pole, wcisnąć – wdusić, 

tramwaj – bimba, hulajnoga – hulajgira etc. Dajemy kilka słów, aby dzieci się nie znudziły. 

● Część warsztatowa:  

Dzieci pracują w małych grupach. Wybierają kilka słów z różnych gwar i tworzą memory. Na jednej 

kartce piszą nazwę gwary, na drugiej słowo lub zwrot. Dodają też ilustracje lub projektują graficznie 

swoje karty. Każda grupa ma za zadanie zaprojektować 6-8 par kart.  

● Podsumowanie zajęć:  

Grupy wymieniają się przygotowanymi kartami i grają, ucząc się nowych słów lub zwrotów i gwar z 

jakich pochodzą. Na koniec, siedząc w kole, uczestnicy opowiadają, które słowa najbardziej 

zapamiętali, które były najśmieszniejsze i z jakiej gwary pochodziły.   


