Temat zajec’: Gwarne podchody w bibliotece

Informacje ogdlne:

Czas trwania 1h-2h

Grupa Rodziny z dzie¢mi

docelowa

Cele jakie Po zajeciach osoby uczestniczqce (wiedzg, umiejg, rozumiejq, stosujq,
chcemy analizujg, tworzq):

osiggnad - poznaja kilka gwar Polski

- sg bardziej zintegrowani po wspdlnej zabawie

Krotki opis Zagraj w gwarowe podchody. Zapraszamy do udziatu w grze terenowe;j z
odgadywaniem stéw i zwrotdow z réznych gwar. Rozwiaz szyfry, zagadki i
tamigtowki. Jest to swietny sposdb na aktywng nauke i rodzinne
spedzenie czasu. Bo nauka moze by¢ swietng zabawa!

Metody pracy | Graterenowa, wspdtpraca w grupach, rywalizacja

Potrzebne - ksigzka Gwarno

materiaty - stownik gwar

- kartki, dtugopisy

- mapki z zaznaczeniem trasy

Doktadny opis zajec:

Gra terenowa podchody polega na rozwigzywaniu ciggu zadan, gdzie jedno rozwigzanie
prowadzi do kolejnego zadania. Tematem gry sg gwary.

Uczestnicy majg do dyspozycji rozne pomoce i materiaty. W niektérych punktach czekaja tez
na nich osoby, ktére prowadzg zadanie.

Przyktady zadan:

- rozwigzywanie szyfrow,

- rozwigzywanie rebusow,

- ukfadanie stow z rozsypanki,

- nazywanie owocéw w gwarach,

- wprowadzenie jezyka migowego i zamiganie jakiego$ sfowa np.: swojego imienia,

- rozwigzanie krzyzowki,

- nazywanie zwierzat w gwarze i wydawanie ich odgtoséw,

- rysowanie ubran na podstawie opisu gwarowego lub haset z gwary.

Podchody jezykowe majg stuzyé nauce podczas zabawy i rywalizacji w rozwigzywaniu zadan.
Zadania powinny by¢ réznorodne, dostosowane do umiejetnosci i wieku uczestnikow —
cztonkdéw rodziny.



