
Temat zajęć:  Gwarne podchody w bibliotece 

Informacje ogólne: 

Czas trwania 1h – 2h 
 

Grupa 
docelowa 

Rodziny z dziećmi 

Cele jakie 
chcemy 
osiągnąć  

Po zajęciach osoby uczestniczące (wiedzą, umieją, rozumieją, stosują, 
analizują, tworzą): 
- poznają kilka gwar Polski 
- są bardziej zintegrowani po wspólnej zabawie 
 

Krótki opis Zagraj w gwarowe podchody. Zapraszamy do udziału w grze terenowej z 
odgadywaniem słów i zwrotów z różnych gwar. Rozwiąż szyfry, zagadki i 
łamigłówki. Jest to świetny sposób na aktywną naukę i rodzinne 
spędzenie czasu. Bo nauka może być świetną zabawą! 
 

Metody pracy Gra terenowa, współpraca w grupach, rywalizacja 

Potrzebne 
materiały 

- książka Gwarno 
- słownik gwar  
- kartki, długopisy 
- mapki z zaznaczeniem trasy 

 

Dokładny opis zajęć: 

Gra terenowa podchody polega na rozwiązywaniu ciągu zadań, gdzie jedno rozwiązanie 

prowadzi do kolejnego zadania. Tematem gry są gwary. 

Uczestnicy mają do dyspozycji różne pomoce i materiały. W niektórych punktach czekają też 

na nich osoby, które prowadzą zadanie. 

Przykłady zadań: 

- rozwiązywanie szyfrów, 

- rozwiązywanie rebusów, 

- układanie słów z rozsypanki, 

- nazywanie owoców w gwarach, 

- wprowadzenie języka migowego i zamiganie jakiegoś słowa np.: swojego imienia, 

- rozwiązanie krzyżówki, 

- nazywanie zwierząt w gwarze i wydawanie ich odgłosów, 

- rysowanie ubrań na podstawie opisu gwarowego lub haseł z gwary. 

Podchody językowe mają służyć nauce podczas zabawy i rywalizacji w rozwiązywaniu zadań. 

Zadania powinny być różnorodne, dostosowane do umiejętności i wieku uczestników – 

członków rodziny.  

 


